
時間
メインセッション

（Coconeriホール）
セミナー

（研修室2）
展示

（産業イベントコーナー）

10:30

12:00

12:20 Coconeriホール開場

12:50 イントロダクション

13:10

14:10

14:40

15:40

16:10

17:10

17:20

18:10

18:30

19:20 交流会受付

19:30

21:00

・参加資格  商業アニメーション制作の従事者、制作会社等

・本イベントは事前登録制となっております。施設の都合上、事前登録のない方はご参加いただくことができません。

文化庁　平成27年度メディア芸術連携促進事業 連携共同事業

交流会
(事前申込み者のみ)

ACTF2016 タイムスケジュール
日時：２０１６年２月１３日（土）１０：３０～１９：２０

場所：「Coconeriホール」練馬区立区民・産業プラザ３階

株式会社サンジゲン
あえてやるんだ！TVPaint作画の可能性

株式会社オー・エル・エム
Toon Boom Harmonyを使った

デジタル作画ワークフロー構築への道

株式会社スタジオコロリド
CLIP STUDIO PAINT & STYLOS での

デジタル作画ワークフローの構築について

あにめたまご2016
制作受託4社の制作状況：

実例発表 株式会社シグナル・エムディ

（東京都練馬区 練馬1-17-1）

デジタルハリウッド大学大学院
アニメ「進撃の巨人」プロデューサーが語る

キャラクター戦略

13:10-14:10

Softセミナー

(TVPaint Developpement)

  15:50-16:40

Softセミナー

(株式会社セルシス)

  17 :10-18:00

タツノコプロ株式会社×CACANi Private

Ltd.

  12:00 -12:50

Softセミナー

(アドビシステムズ株式会社)

  14:20-15:10

株式会社イマジカデジタルスケープ
アニメ技術を活かす新しい仕事。

採用のコツ教えます！

 18：30 -19:20

展示時間

10:30-18:00

株式会社セルシス

Toon Boom Animation Inc.
（ダイキン工業株式会社）

TVPaint Developpement

CACANi Private Ltd.

デジタルハリウッド大学大学院
株式会社サードウェーブデジノス

一般社団法人アニメミライ
ねこまたや
進藤　恒

資料配布コーナー
　一般財団法人デジタルコンテンツ協会
　一般社団法人日本動画協会
　公益財団法人画像情報教育振興協会

　（CG-ARTS協会）

　あにめたまご２０１６

入場受付開始（事前登録制）


